
周报 

 工作 

o 文章编写 

 相关工作等讨论过后决定要不要加 compare 

 Visual Design 界面还在改，要晚点写 

o 后端 

 投影视图已经搞定，算法流程跑通，在测试要不要去掉方差到向量 

o 数据 

 爬了一套 NBA 的数据，处理完成并在系统跑通 

o 前端修改 

 Bug 修改 

 不同参数回溯与对比 

 线条改用 canvas 

 适配 NBA 数据 

 下周任务 

o 文章，系统跑通之后就可以写了 

 System design 

 Data processing 

 Visual Design 

o 后端 

 做完 

o 前端 

 争取做到可以去做 user study 

 一周工作总结（附时间表） 

o 人太少了，爬数据，写后端，前端，写文章，想设计。每天都有点蒙蒙

的。和很多人讨论反而不知道到底要做什么了。和巫老师约了下周讨论。 

o 连续工作会精疲力尽，特别要写代码的时候，很容易就效率低，下周争取

时间安排上更合理一点。 

o 没有安排任务的经验，导致安排别人的任务，别人不能按时完成，也不能

保证效果，和自己想的出入很大，最后还要自己花功夫写。 



 


